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[ INTRODUCAO ] [_RESULTADOS E DISCUSSAO_]

A adocao de novas técnicas de ensino ¢ buscada Como resultado principal deste trabalho, pode-se
constantemente pelos educadores, € os jogos de computador apresentar o prototipo do jogo desenvolvido, com as
podem ser fortes aliados no auxilio ao ensino ¢ aprendizagem, caracteristicas € mformacoes condizentes ao levantamento
tornando tal processo divertido. de requisitos realizado. As figuras abaixo apresentam

Além das intencOes didatico-pedagogicas, este projeto algumas das telas de interacao do jogo.

preocupou-s€ em construir um jogo com uma Interface
adaptada a criangas de 9 e 10 anos, usando o Design
Participativo, onde a criangca colabora ativamente indicando
suas necessidades, interesses € expectativas.

[ __OBJETNOG) ]

- Desenvolver um prototipo de um jogo educacional para as
regras do novo acordo ortografico da lingua portuguesa ¢
operacoes elementares da matematica

misah
e i s '
B i ok o i s

-ﬁ.,www Y

T
*:.‘1.:.“::} : T_"
s
i 1Y
-
4 a3
|
o
Coleta de Dados: 1 fu = FE
Circ... Pitagoras Joao Bobo | |  RESPONDER

x
&

P

*[.ocal: NDE/UFLA
*Publico-Alvo: 4% e 52 série do ensino fundamental
*Metodologia: Design Participativo

Padrao de Projeto:

*Padrao: Model View Control (MVC) O presente trabalho contribuiu para o crescimento académico
*Padrao reconhecido mundialmente e cientifico dos alunos que participaram do projeto e elaboraram
*Facilidade de trabalhar em equipe ¢ implementaram um jogo educacional que devera servir a
*Facilidade de manutencao de codigo comunidade como apoio ao aprendizado. O protétipo ainda sera

‘ avaliado e finalizado, mas devera ser disponibilizado aos

— | - professores que quiserem fazer uso do mesmo em suas
:%T“i'ﬂ S S | atividades de ensino.
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